Einleitung

Im Gegensatz zu anderen Biichern, die Sie moglicherweise in die Hand genommen und
sofort fallen gelassen haben, weil sie so dick und schwer waren, haben wir beim Schrei-
ben dieses Buchs darauf verzichtet, komplizierte Schachtelsétze oder unmaglich zu ver-
stehende Fachtermini zu verwenden. ActionScript ist bereits spannend genug, Sie mus-
sen sich nicht auch noch mit der deutschen Sprache herumschlagen.

Uber dieses Buch

Nun, da Sie dieses Buch in Handen halten, kbnnen Sie sich darauf freuen, eine neue
Sprache kennen zu lernen. Es geht vor allem darum, Ihnen eine Einfihrung und Ver-
tiefung in ActionScript zu bieten und anhand von praktischen Anwendungsbeispielen
deren Nutzen aufzuzeigen.

Wir wollen Thnen mit diesem Buch keine weitere Einfihrung in Flash vorhalten. Wo
ActionScript drauf steht, sollte auch ActionScript drin sein. Die Anwendung Flash stellt
zwar die Entwicklungsumgebung dar, jedoch gibt es zum Thema Flash bereits gentigend
Einfuhrungen, und in einem ActionScript Buch Hunderte von Tweening-Animationen
vorzufiihren oder die Werkzeugleiste von A bis Z zu erlautern, wére genau so falsch, wie
das Thema Uber die Fortpflanzung von Blumen und Bienen erklaren zu wollen.

Es geht uns vor allem um eines, lhnen, den interessierten Lesern, ein Werk zur Verfi-
gung zu stellen, das Sie immer wieder aufschlagen, um sich bei Ihren Projektarbeiten
inspirieren zu lassen. Daher war es uns ein besonderes Anliegen darauf zu achten, dass
Ihnen ein moglichst breites Spektrum an Themen geboten wird, welche jedoch allesamt
einen Bezug zum Thema dieses Buchs haben.

Vielleicht wiirde es Ihnen viel Freude machen, tber Typographie, Farbenlehre und Ani-
mationstechniken mehr zu erfahren. Nur dieses Werk wére dann genau das falsche! Es
geht um ActionScript, halten Sie sich dies immer vor Augen. Wir werden nicht ver-
suchen Sie von diesem Thema wegzuftihren, nur um Ihnen einige bunt bedruckte Seiten
zu bieten. Titel, die solch abschweifende Exkurse nétig haben und dies als wertvolle
Zusatzinformation angeben, bieten meist zum eigentlichen Thema so gut wie nichts.

Was Sie erwarten kbnnen

Wir versprechen lhnen nichts, was wir nicht halten kénnen. Vor allem versprechen wir
Ihnen jedoch nicht, dass Sie innerhalb kirzester Zeit zum Flash-Guru mutieren werden,
wenn Sie dieses Werk gelesen haben. Erst die Arbeit an eigenen Projekten wird Ihnen
zeigen, wie wertvoll dieses Werk flr Ihre alltdgliche Arbeit sein kann. Die Themenvielfalt
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im Praxis-Teil des Buchs wird Ihnen dabei nicht nur fur ein Projekt gute Dienste erwei-
sen.

Vorkenntnisse in ActionScript sind sicher kein Grund, das Buch nicht zu lesen. Sie wer-
den eine Vielzahl von weiter flihrenden Erkenntnissen zu Themen wie Arrays und der
objektorientierten Programmierung erwerben, die weit Uber die Grundlagen hinaus
gehen. Es handelt sich also nicht um eine dieser zahlreichen oberflachlichen Betrachtun-
gen, sondern um eine Vertiefung des Stoffs, damit Sie sich anschlieRend auf die prak-
tischen Anwendungen und Fallbeispiele stiirzen kénnen.

Da wir uns auf die ActionScript bezogenen Themen gestutzt haben, werden Sie feststel-
len, dass Sie im Verlauf des Buchs immer vertrauter im Umgang mit dieser Sprache
werden und Sie wesentlich sicherer an Ihre Projekte herangehen kdnnen.

Was wir erwarten

Sie sollten mit den grundlegenden Funktionen aus Flash vertraut sein und, chne mit der
Wimper zu zucken, auch eine Filmsequenz von einem Schalter unterscheiden kénnen.
Vor allem missen wir jedoch voraussetzen, dass Ihnen der Umgang mit der Oberflache
vertraut ist und Sie keine Einflihrung in die einzelnen Bedienfelder und Werkzeuge
bendtigen.

Quelle — Website zum Buch

Die Website zum Buch ist sicher einigen aus der Flash-Community bereits bekannt. Es
handelt sich dabei um unsere Flashstar Duo Website. Sie finden Sie unter folgender
URL: www.flashstar.de

Sie finden dort eine breite Auswahl an zusétzlichen Beispielen sowie Tipps & Tricks und
kdnnen sich direkt mit den Autoren in Verbindung setzen.

Die Autoren

Matthias Kannengiesser ist Dipl.-Informatiker und Projektmanager im IT-Bereich und
arbeitet seit mehreren Jahren als IT-Consultant fir namenhafte Unternehmen. In den
letzten Jahren hat er vor allem an der Entwicklung von Flash/ActionScript-basierten
Ldsungen gearbeitet. Seit mehr als 5 Jahre, hélt er Seminare, Workshops und Vortrage
zu den Themen ActionScript, Lingo, JavaScript, PHP und Datenbank-Development. Er
ist bundesweit als Fachdozent flr Institute und Unternehmen tétig und Autor bei Maga-
zinen wie Internet Intern und Internet Professionell.

Caroline Kannengiesser ist Dipl.-Multimedia Producerin. Sie ist seit mehreren Jahren
bundesweit als Fachdozentin fir Institute und Unternehmen tétig. Die Schwerpunkt-
themen ihrer Arbeit stellen Flash, Dreamweaver, Director und Konzeption dar.

»Es stammen einige der Kapitel aus meiner Feder, jedoch habe auch ich in der Zusam-
menarbeit mit meinem Bruder die Mdglichkeit ergriffen, mich selbst tiefer gehend mit
dieser Materie zu beschéftigen. Ich kann nur sagen: Wer nicht nur mit Flash umgehen,
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sondern mit Flash und ActionScript arbeiten mdchte, fir den ist dieses Buch genau das
Richtigel«

Danksagung

Wir wollen uns von Herzen bei unseren lieben und geschatzten Freunden und Kollegen
bedanken. Insbesondere wollen wir folgenden Personen und Firmen danken:

FlashForum Moderatoren Team — die Community lebt!

SAE Team Berlin — Jungs und Madels, Ihr werdet das Kind schon schaukeln

Ingrid Singer und Bianca Lange (L4 Institut — Seminarleitung)

Frau Dr. Heike Wermuth und Frau Birgit Regel (BSD - Institutleitung)

Martin Riefenstahl und Stefan L. Prestele von Macromedia Deutschland

Saban Unlii — einem Freund und Leidensgenossen

Rainer und Heike Ruppert — fur die aufschlussreichen und interessanten Gespréache
Rena Hermann — fiir inspirative Stunden

Katja Rollig — das fleiBige Bienchen

Alex, Frank, Ina, Conni, Yildiz, Funda, Francoise, Ralph, Christopher(DJ Monty),
Christian, Martin B., Benny, Toni, Franziska, Rico, Timor, Markus, Verena, Barbara,
Gabi, Harald, Mario, Gokhan, Niels, Marc, Sascha, Thorsten, Johannes, Ralf, Jérg und
all diejenigen, die wir vergessen haben.

Einen besonderen Dank mdéchten wir Frau Brigitte A. Bauer-Schiewek widmen, unserer
Lektorin und Freundin beim Franzis Verlag — der E-Mail-Transfer geht in die Geschich-
te ein.

Ganz viele Umarmungen und Kiisse gehen an unsere groRartige Mama! — Im Herzen
bleiben wir doch Kinder, egal wie alt wir sind.

Feedback

Die Autoren wirden sich Uber Reaktionen und Anregungen freuen. Wir sind unter fol-
gender Adresse zu erreichen.

matthiask@flashstar.de (Matthias Kannengiesser)

carok@flashstar.de (Caroline Kannengiesser)

Was nun?

Jetzt geht es endlich los! ActionScript-Programmierung kann ein wahres Vergniigen
sein, es liegt nun an Ihnen, sich diese neue Welt zu erschliel3en. Sie kénnen sicher sein,
dass wir Ihnen dabei behilflich sind — Ihr Flashstar Duo!



